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Spielregeln Lawine

fir 2 oder 3 Spieler, ab 6 Jahre, Spieldauer ca.5 bis 15 Min.

el
Lawine st

Material:
1 Spielbrett
2 Spielfiguren pro Spieler bei 3 Spielern, 3 bei 2 Spieler

und 1 Warfel und 3 neutrale Spielsteine

Spiel vorbereitung:
Mitspieler auf Start - vor den Farbigen Feldern.

Neutrale Spielsteine auf die ersten (dunkel-)grauen Felder.

Regeln:

Die Spielfiguren werden - ohne eine 6 wilrfeln zu mussen - sofort mit
der gewdirfelten Zahl eingesetzt.

Nach einer 6 wird nicht nochmal gewdlirfelt.




Setzen der Mitspieler Figuren:

Man darf maximal bis direkt vor der fihrenden Figur (neutrale oder
Mitspieler) setzen. Restliche Wurfelpunkte verfallen dann. Ist man also
vor allen Figuren kann man diese Figur nicht setzen.

Wird man geworfen landet die geworfene Figur hinter der letzten
Spielfigur die auf den grauen oder weiBen Feldern steht (letzte eigene
bzw. Mitspielerfigur). Ist eine Figur dieser Farbe auf den
entsprechenden Farbfeldern landet man da hinter. Ist noch eine Figur
der geworfenen Farbe auf dem Startfeld - dann zuriick auf Start.

Man kann sich nicht selber werfen. Kann man nicht setzen, setzt man
aus.

Beispiele:

Eine vordere gelbe Figur wird geworfen und auf dem ersten wei3en
Feld steht eine rote Figur, dann kommt die gelbe auf das letzte freie
Feld von gelb wenn nicht eine andere gelbe auf einem der gelben
Felder oder auf Start steht. Sonst kommt diese auch noch dahinter. Ob
eine andere Farbfigur noch auf den entsprechenden Farbfeldern steht
ist dabei nicht wichtig.

Sind die eigenen Spielfiguren ganz vorne (vor den Neutralen), dann
kann man eine 1 nicht setzen. Bei jeder anderen Zahl kann einer der
hinteren sich vor den vorderen setzen.

Setzen der neutralen Spielsteine:

Wird eine neutrale Figur geworfen, dann wird diese direkt vor die
fUhrenden Figur gesetzt. Ist ein neutraler Spielstein von dem letzten
Mitspieler Uberholt worden, dann wird auch dieser (neutrale) ganz nach
vorne gesetzt. Ist eine Figur auf dem Feld vor dem Ziel dann kénnen
alle neutralen Steine ins Ziel gelegt werden da sie keine weitere
Funktion mehr haben und ab dann erst darf jeder ins Ziel setzen.

Das Ziel:

Ins Ziel kann man erst ab dem Zeitpunkt wenn sich auf dem Feld vor
dem Ziel ein Spielstein — neutral oder Mitspieler — befindet oder bereits
befunden hatte.

Man muss das Zielfeld mit der gewurfelten Zahl genau treffen.

Das Spiel gewinnt wer zuerst alle seine Figuren im Ziel hat.



